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Optimierungsbereiche
& Challenges

Platzdesign allgemein
,Golf-Optik”

Abwechslung, Spielbahnablauf
Fairness & Spielstrategie
Platzlange, Langenunterschiede

Klimawandel
» Steigende Energiepreise
* CO2-Emmissionen
* Wasserknappheit, Beregnungskonzepte,
Beregnungs-Regime
Ressourcenverbrauch & Pflegekosten

Potenzieller Personalmangel
* Mahroboter?




Platzdesign & Spiel

Mehr Golf-Optik

Optimierung der Umfelder fir
mehr Spielvielfalt

Optimierung der Gesamtoptik und
der Einsehbarkeit einiger Gruns

Bunkeranzahl, Lage, Design &
Sichtbarkeit

Platzlange

Fairness, Spald & Spielbarkeit




Nachhaltigkeit

* Flachenreduktion
e Reduzierter Mahaufwand

* Weniger fossile Kraftstoffe

* Wenige CO2-Emissionen

* Weniger Diingemittel

e Optimierter Personaleinsatz

 Wasserverbrauch

» Reduzierter Wasserbedarf / Strom
* Unterschiedliche Bezugsquellen

« Okologisch bereits sehr hochwertig



Wassermanagement

e Wasser wird politisch

* Verscharfung der Gesetzgebung
* Richtlinien / Einschrankungen

Versorgungssicherung
Notreservoire?

Design der Beregnungsanlage
Reduzierung des Verbrauches

Optimierung der
Beregnungsablaufe




Schwachstellen Golfplatz

Hohe Querneigungen an einigen
Fairways

Zahlreiche Griins mit einfallslosem
Bunkerdesign

Einige blinde Schlage

Harte hangseitige Grinbdschungen —
oftmals in Anspielrichtung

Langenunterschiede Damen-Herren
nicht zeitgemal (16-22%)

Mit nur zwei Teepositionen zu lang fir
Normalgolfer und zu kurz fir Bessere

Lange Gehwege zwischen Griins und
Tees (ca. 1.620m)

FW-Bunker nicht mehr zeitgemal’
positioniert

Green 9 und Tee 10 nicht am Clubhaus




Spielbahnlangen

(Bestand)




Spielbahnlangen

(Vorschlag)




Aktuelle Grindesigns

wiederholte Grinformen und Umfelder




Aktuelle Grindesigns

wiederholte Grinformen und Umfelder




Blinde Tee-shots
(Optimierung mit wenig Aufwand)



Designanpassungen

Grunoberflachen und -qualitat - bis auf
wenige Ausnahmen - grundsatzlich gut
und erhaltenswirdig

Optimierung mit variablen Umfeldern
Bunkerumwandlungen
Fairness & Strategie

Analyse der ,No-play-areas” -->
e Reduktion der Spielflachen

,Insel-Tees“?

Optisch attraktive & spielbare
,Carrys“?

Rasenumwandlung?
(trockenheitsresistentere Grassorten)




Extreme Griinbdschungen
(Optimierung mit Komplettumbau)



Grin 2 Griin 3

Optimierungsvorschlage der Griinumfelder
(z.B. BunkerschlieRungen)



Grin4 -

Optimierungsvorschlage der Griinumfelder
(z.B. Erweiterungen und , Run-offs®)



Grin 8 Griin 9

Optimierungsvorschlage der Griinumfelder
(Run-Offs)



Grin 10 Griin 14

Optimierungsvorschlage der Grinumfelder
(z.B. BunkerschlielRung und Neuanlage)



Extreme Neigungen
(das Entscharfen fuhrt kurz- bis mittelfristig zu einer erheblichen Optimierung)



Zwei 9-Locher-Schleifen

e Momentan Green 10 und Tee 11 am
Clubhaus

» Vorschlag: Loch 10 wird zu Loch 9

» Auflassen der Spielbahn 6 =

* Verkiirzung des ,Riickweges” 6-7

* Aus Loch 17 werden 2 Spielbahnen
* Ein Par 5 (Loch 16) mit ca. 470m Lange
* Ein Par 3 (Loch 17) mit ca. 130m Lange




Green 9 am Clubhaus — Entfall der Spielbahn 6



Green 9 am Clubhaus — neue Spielbahn 17 als Par 3



Lange Gehwege

* Unveranderbare best. langere Wege
122
223
3>4
7>8
11212
12->13
14->15
16>17

* Veranderbare Wege




Loch 7 als Par 3 — zur Verkiirzung des Gehweges 6 > 7



Loch 10 als Par 3 — zur Verkiirzung des Gehweges 9 = 10



Beispielhafte Spielbahnen

* Neuordnung best. Fairwaybunker
* Veranderte Greenumfelder
* Komplettumbau von Greens

e Aufheben blinder Schlage




Loch 2 — Erhéhung der Fairness & Veranderung der Strategie



Loch 4 — Griinerweiterung, Bunkeranpassung & mehr Anspruch fiir bessere Golfer



Loch 6 — Erhéhung der Fairness und mehr Spielvarianten



Loch 8 — mehr Strategie und optimaler Einblick in das Fairway



Loch 11 — Wegfall der harten linken und vorderen Griinbéschung und neues Designkonzept



Loch 12 & 14 — Interessantere Umfelder



Loch 12 — Optimierung mit komplett neuem Griin fiir besseren Einblick



Loch 18 — Umwandlung in ein attraktives Abschluss-Loch ©



Flachenreduktion

* Analyse der ,,No-play-areas”
- Reduktion der Mahflache
e Insel-Tees”

* Optisch attraktive ,Carrys” —
besonders bei Par-3 Lochern

* Pflegleichtere Bunkerumfelder?




Tees 2 Tees 4 Tees 6/7

Roughs (no-play-areas)
Flachenreduktion und ,Insel-Tees”



Tees 12 Tees 13 Tees 14

Roughs (no-play-areas)
Flachenreduktion und ,Insel-Tees”



Tees 15 Tees 16 Tees 17

Roughs (no-play-areas)
Flachenreduktion und ,Insel-Tees”






Bunkerpflege

(etwas ,naturlichere” Optik? — passend zum Naturkonzept der Anlage)



Optimale Beregnung

Sicherung der Wasserversorgung

Optimierung des Irrigation-Designs

* bessere Verteilung 2 optimale Deckung
e Z.B. 2-reihig statt 1-reihig

* Back-to-back an Griins

Optimierung der Nutzung

* Optimale Programmierung und Software-
Nutzung

 Ofter Handwassern
Reduktion der Beregnungsflachen

Nutzung von Oberflachenwasser aus
Gebaduden und Stellplatzen (z.B. fur

Clubhaus-Umgebung, Blumen, etc.)?



System 1-reihig




System 2-reihig




Beregnungsteich

(naturnah)







